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5 modules en 5 dates

06/12 : critere d’exhaustivité et critére cohérence logique

- inscriptions indépendantes pour chaque module

- lien de connexion différent pour chaque module

- pensez a vous renommer pour plus de clarté

- questions dans le chat de la visio

- supports fournis en fin de formation (fin décembre)
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Contenu du module
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Définition

Mesures des sous-criteres du critere exhaustivité

Indicateur retenu



Définition du critere exhaustivité
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Excédent

Données excédentaires d’un jeu de données

Omission

Données manquantes d’un jeu de données




Exemple
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Référence Lot de données a controler




Exemple
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Référence Lot de données a controler




Excédent

Eléments en exces

aerodorme VRAI

Nombre d’éléments en exces

Ea S 0 00 e ol W ot 0 A W N =i &

réservoir 3

Taux d’éléments en exces
Bt D0 S BN S B N .l.rLUl'LI

reservoir 6,00%

Nombre d’instances d’entités dupliquées

iy |bornes incendie 112



Omission

Elément manquant

aérodorme VRAI

Nombre d’éléments manquants

VD Dl B DAl L J

réservoir 3

Taux d’éléments manquants

Bl 1 F 0 Sl BT b 10 A 0 LpE i

reservoir f,60%




Indicateur retenu
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Taux d’exhaustivité
N,,, : nombre d’objet constaté dans I'échantillon ou dans le jeu de données
Nb, : nombre d’objets manquant dans I'échantillon ou dans le jeu de données

Nbg : nombre d’objets en excédant dans I’échantillon ou dans le jeu de données
N; : nombre d’objets attendus dans I'échantillon ou dans le jeu de données

N,=N,,+Nb, — Nbg t=1-—

Exemple :
Le jeu de données comprend 50 objets, 5 sont en excédents, 2 sont manguants.

N,=50-5+2 =47

N,, =50
Nb, =5 Le taux d’exhaustivité sera donc :
NbE =2

t=1—22=0,85=85%

47



Conclusion
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Mise en pratique
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Nom

#4  Description Types Statut

Taux d'exhaustivite

1 La formule de calcul du taux d'exhaustivité Concept , dQM
figure page 2/6d... measure

Entrée: Taux d'exhaustivité

URE: hitps://data.geocatalegue. frincl/mesures QuaDoGeodtx=Ex

La formule de calcul du taux d'exhaustivité figure page 2/6 de |a Fiche n*08 : Critére d'exhaustivitd” de la 2érie de fiches Cerema "Qualifier les données
géographiques - Un décryptage de la norme IS0 19157 accessible en suivant ce lien : https:ifwww.cerema. frifriactualtes/serie-fiches-cerema-gualifisr-

donnees-geographiques.”
Définition
example Le jeu de données comprend S0 objets, 5 sont en excedents, 2 sont
manguants. Le jeu de données devrait donc théoriguement contenir
50+2-5 = 47 objets. Le taux dexhaustivité est alors égal a ;1 — (7747)
soit : 85 %
alias txEx
definition Nombre total d'éléments en excés ou manguant dans le jeu de données
par rapport au nombre total Cobjets du jeu de données.
element Exhaustivité / Taux dexhaustivité
name
name Taux dexhaustivité
parameter -
source Fiche méthodologigue Critére dexhaustivité Non référence dans 130
reference 19157
value -
structure
value type Mombre réel, pourcentage
basic Taux d'erreur
measure
definition Nombre total d'éléments en excés ou manguant dans le jeu de données
par rapport au nombre total Cobjets du jeu de données.
description La formule de calcul du taux d'exhaustivité figure page 2/6 de la Fiche
n*08 : Critére d'exhaustivité” de la série de fiches Cerema "Qualifier les
données géographigues - Un décryptage de la norme 150 19157
accessible en suivant ce lien : hitps:/fwww.cerema.fr/fr/actualites/serie-
fiches-cerema-qualifier-donnees-geographiques.”
notation 1
pref label Taux dexhaustivité

type

Concept | dQM measure

Liens

.. Tien n'est trouvé

https://data.geocatalogue.fr/ncl/mesures
QuaDoGeo



https://data.geocatalogue.fr/ncl/mesuresQuaDoGeo

