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? comme un rêve

OpenStreetMap est une base de données géographique ouverte et libre (OdbL).

Imagine all the people sharing all the world
(John Lennon, Imagine)



  

Se localiser
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Référentiel  visuel 
d'aide à la collecte
OpenStreetMap
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MONTER

FRANCHIR

CHEMINER

PAYER

S'ORIENTER

PATIENTER

QUELLES ACTIONS?



  

 Étonnez-moi !

Confronter les rendusConfronter les rendus



  

Une chaîne du déplacement : LE QUARTIER GARE d’ORANGE (FR84)

Stationnement :
- PMR
- classique
- minute

Pôle d’échange :
- arrêt de bus

Gare SNCF :
- parvis
- attente
- guichet
- arbres
- banc

ERP :
- hôtels,
- commerces

Cheminement :
- vélo
- piéton
- voiture



  

TRANSPORTER

RECYCLER

JOUER

MANGERAIDER

FRANCHIR SE DÉPLACER

ACHETER SE SOULAGER

Verbes
dynamiquesdynamiques

VISITER



  

CheminementCheminement : vélo, piéton, voiture
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Pôle d’échangePôle d’échange : arrêts de bus



  

ERPERP : hôtels        , commerces
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SE REPÉRER

S’ISOLER

SE REPOSER

ÊTRE AIDÉ

COMMUNIQUER COMPRENDRE

ENTENDRE SE DISTRAIRE

Verbes
statiquesstatiques

VOIR SE CONNECTER



  

Gare SNCFGare SNCF : parvis,  attente,  guichet...



  

Parking Parking : PMR   , classique    , minute
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Accessibilité
voyageur
BESOINS SOLUTIONS

Préparer son 
itinéraire

Alimenter les bases 
en ligne

Se repérer dans 
l’espace

Signalétique 
identifiable

Trouver les 
informations sur le 
transports

Écrans d’affichage 
dynamiques

Acheminer les 
bagages

Chariots à bagages

Visiter sans 
encombre

Consignes pour 
voyageurs

QUELQUES TAGS UTILES :

barrier=kerb
name=*
opening_hours=*
ramp:luggage=yes
website=*
wheelchair=yes-half-bad-no
wikipedia=*



  

Accessibilité

fauteuil
BESOINS SOLUTIONS

Parcourir l’espace 
public

Surface ferme et 
homogène

Traverser la rue Trottoirs abaissés

Changer d’étage Ascenseur

Accès facile au 
commerce

Stationnement 
PMR

Payer soi-même Guichet aménagé

Aller au toilette WC aménagé

QUELQUES TAGS UTILES :

barrier=kerb + kerb=*
entrance=main + door=automatic...
ramp:wheelchair=yes
smoothness=*
surface=*
toilets:wheelchair=yes-no
wheelchair=yes-half-limited-bad-no
wheelchair:description=*



  

Accessibilité
cognitive

BESOINS SOLUTIONS

Comprendre la 
signalétique

Pictos & couleurs

Se repérer dans 
l’espace.

Aménagements 
normalisés

Mémoriser un 
itinéraire

Application en ligne

QUELQUES TAGS UTILES :

information=totem / guidepost / board
guidepost=*
destination=*
colour=*
name=*
old_name / alt_name =*
was:*=*
website / url=*
website=*



Accessibilité

sénior ++
BESOINS SOLUTIONS

Se déplacer 
facilement

Places PMR & prêt 
de fauteuils roulants

Se repérer 
facilement

Écrans d’affichage 
dynamiques

Faire face aux 
contraintes 
climatiques

Présences d’abris, 
climatisation

QUELQUES TAGS UTILES :

amenity=bench
lit=yes



Accessibilité
mal-voyant
BESOINS SOLUTIONS

Traverser en 
sécurité

Balise sonore, 
potelets contrastés, 
bande podotactiles
vitrophanie (portes)

Se déplacer seul Compléter les bases 
de données 
collaboratives

Se repérer dans 
l’espace

Utilisation de couleurs 
& gros caractères

Se déplacer en 
sécurité

Cheminement libre de 
tout obstacle

QUELQUES TAGS UTILES :

crossing:bollard=yes-contrasted-no
description=*
handrail=yes-no-double...
step_count=*
step:contrast=yes-no
tactile_paving=yes-contrasted-no
tactile_writing:*=yes



  

QUOI
(nom)

QUI

COMMENT
(objet)

QUAND

COMBIEN

operator=*
contact:phone=*
source=survey

colour=*
orientation=*
material=*
surface=*
backrest=yes

capacity=*

fee=yes/no

lengt=*
height=*

opening_hours=*
start_date=…
survey:date=*

is_in=*
addr:street=*
level=*
indoor=*

COMMENT
(usage)

wheelchair=*
lit=yes/no

name=*
 alt_name=*
  description=*
      ref=*

backrest=yes

Serveur

Contributeurs

Outil
s

Ressources

JOSM 
OpenLevelUp
Taginfo & Osmose
Mapillary
FieldPapers

overpass-turbo
Geofabrik
Api

Wiki OSM
OSMecum
Mapfeatures

Gilet OSM
Bloc-note
Smartphone
Appareil photo
GPS & mètre

OÙ

CC-BY-SA
JLZ/2023-01-24

note=*
fixme=*

@osmthis
flickr=*
mapillary=*
wikipedia=*
url=*
website=*

#SOTMFR2023
Qualifier un objet dans OSM

QUOI
(propriétés)

AVEC
IDÉE



  

Massifier : les POI en ligne



  

Éditer : par téléphone
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Visualiser : par téléphone
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Éditer : par ordinateur
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Visualiser : par ordinateur

ht
tp

s:
//

op
en

le
ve

lu
p.

ne
t



  

Visualiser : rendu F4map
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Visualiser : rendu OSM-FR

Z20 ! place PMR, traversée, ascenseur, rampe, élévateur...
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OpenStreetMap

MERCI !
@JLZIMMERMANN
jlz@openstreetmap.fr

La carte libre, collaborative & mondiale

VISIO - Accessibilité & mobilité urbaine - janvier 2023
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